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爪警告 

1れた 1 冗、してち合にゎたるご僉 S は、東争しく旁 
りませんので A けてくた^い。ごくまれ〖こ s 、兹 t 、光の刺激や、点滅を去 
けたり、テレビ画面等を見たりして t ゝる時に、一時的に筋肉のけいれ 

いしき そうしつとうしょうじようけいけん ひと しようじようけい 

んや意識の喪失等の症状を経験する人が t ゝます。こうした症状を経 
験した人は、ゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲー 
厶をして t ゝて、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師 
の診察を受けてください。 

ゲームをして t 、て、手や啤に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを 
中止してください。その彳 I も痛みや不快感が続いて t ゝる場合は、医師 
の診察を受けてください。それを怠った場合、#期にわたる.障害を引 
き起こす可能性があります。他の要因により、手や腕の一部に傷害が 
認められたり、疲れて t ゝる場合には、ゲームをすることによって、悪化す 
る可能性があります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談 
してください。 

^注意 

i 建康のため、ゲーム画面か 
らできるだけ離れてご使用 
く $さい。. 

長時間使用する時は、適 
度に休憩してください。 

めやすとして1時間ごとに 

ふんしようきゅうし 

10 〜 15 分の小休止をお 
すすめします。 

スーノ、。ーファミコンをプロジ 
エクシヨンテレビ（スクリーン 

とうえいしき せつぞく 

投影式のテレ！^に接続す 
ると、.残像現象（画面ヤケ） 

が生ずるため、接続しない 
でください。 


[使用上のお願い] 

•ご使用後は AC アダプタをコンセ 
ントから必ず抜いておいてください。 
•精密機器ですので、極端な温 
度条件下での使用や、保管及び 
強いショックを避けてください。また 
絶対に奋解しないでください。 
•端子部に手を触れたり、水にぬ 
らすなど、汚さないようにしてくださ 
い。故陣の原因となります。 
•シンナー、ベンジン、アルコール 
等の揮発油でふかないでください。 
•カセットの脱着時には必ずスー 
パー ファミコン本体の電源スイッチ 
をお切りください。 






このたびは、 スクウェアのスーノ、° 
ーファミコン 用 ゲームソフト r 聖务 ij 
伝説 3 j をお買い上げいただきま 
して、誠にありがとうございます。 
多彩な アクション、 驚きに満ちた ス 
トーリーをお楽しみ t 、ただくため 
にも、ご使用前に取り扱い方、使 
用上のお願いなど、この取扱説 
明身をよくお読み I 、ただきご愛 
用ください。また、この取扱説明 
書は大切に保管してください。 
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かつて、世界がまだ暗黒に閉ざされて I ゝた頃、 
マナの女神は、世界を滅びに導く 
8つの災厄の化身である「神獣」を 
「マナの剣」によって打ち倒し、 

8つの要石の中に封印した。 

かくして闇は去り、世界は創造された。 


マナの女神は樹に姿を変えて眠りにつき、 
永い年月が過ぎ去った…… 


それぞれの思いを胸に秘め、 


しかし、8つの要石から再び神獣を解き放ち、 

« 神をも越える力を手に入れ、 

世界を我が物にしようと企む者達によって争 t ゝが起き 
平和は終わりを告げた… 

地上からは急速にマナが失われ、 
m マナの樹も枯れ始めた…… 


聖剣伝説3の世界 


tlANGHB 

STORIi^ 


ビースト 

キングダム 


フォルセナ 

>1アルテナ 


ウェンデノレ 4 


『聖剣伝説 3 j の世界では、 msm 

フォルセナとアルテナ、口-ラントとナバール、 

ゥェンデルとビ-ストキングダム、 

という中立国と強国の国同士の争いの構図が存在します。， .. 

この中立国と強国3つの組み合わせが、 ナハール 

トライアングル（三角形）のように関わり、世界を形成して I ゝるのです。 
従って、どの国に所属しているキャラクターで冒険を始めるかによって、 
ストーリー頒開が異なります。 















キャラクター、カーソルの移動 

キャラクターの移動、メニュー画 
面の切り替え、コマンドの選択な 
どに使用します。 


リーダーの決定 

ボタンを押すたびに、プレイヤー 
自らが操作するキャラクターを、 
変更することができます。 


倉廟面面呼び出しと 
2コント ローラー 操 
作の ON/OFF 

戦闘時以外で押すと、 
倉庫画面を呼び出す 
ことができます。ま 
た、2コント ローラ 
一側のスタートボタ 
ンを押すと、パーテ 
イが2つに分かれ、 
2人プレイが可能と 
なります。 


※之人プレイ時に2コントローラーの操作キャラクターが画面外に消えてしまった 
場合。操作は一時的に OFF となりますが、1コントローラーの操作キャラクター 
6 の元に自動で戻ってきた後、再び操作が可能となります。 



■コントローラーの 

各部名称と操作方法 

ここでは、コント ローラーの 各部名 
称と各操作方法を紹介します。操作 
方法の詳細については、以降のペー 
ジを参考にしてください。 



セレクトホタン 


十字ホタン 


スタート ホタン 



コントロ—ラ—の 
使用方法を説明します。 
ここで、基本操作を 
身につけてください。 



















®/® ボタン 



一時的な仲間の操作 

ボタンを押し続けている間、操作キヤラクターを変 
更することができます。3人パーテイの場合は、©、 
® ボタンを、 2人パーテイのときは®ボタンを、 
それぞれ使用することになります。 


® ボタン 


リングコマンド呼び出し 

リングコマンドを表示させます。 


® ボタン 


メニュー画面呼び出し 

メニュー画面を表示させます。 


® ボタン 


攻撃/会話/決定 

各種コマンドの決定や、武器による 
攻撃ができます。 

また、人と話を 
したり、宝箱を 
開けるときにも、 

このボタンを使 
用します。 




⑧ボタン 

必殺技/ダッシュ/取り消し 

カウント満タン時に押すことで必殺技 
を出します。また、移動時に十字ボタ 
ンと同時に押すことでダッシュが可能。 

コマンドのキャンセルにも使います。 

※各ボタンの操作は初期設定時のものです。 7 




























■未知なる 
冒険への旅立ち 

オープニング画面中にいずれかのボ 
タンを押すと、以下の画面が表示。 
最初から始める場合は「ニューゲー 
ム」を、ゲームを再開するときは 
「コンティニュー」をそれぞれ十字 
ボタンで選択し、 ® ボタンで決定 
してください。また、ゲームを始め 
る以外に「サ 
ウンド設定」 

(P 9参照） 

も行うことが 
できます。 

【ニューゲーム】 

最初からゲームを始める場合は、ま 
ずパーティを組む3人を選択します。 
十字ポタンでキャラクターを選択 
し、®ポタンで決定してください。 
次に名前入力画面が表示されますの 
で、下記を参考に名前を入力。同様 
の操作で残り2人を選出するとゲー 
ムスター トとなります。なお、1番 
最初に選んだキヤラクターが、冒険 
の主人公となります。 



名前の入力方法 

十字ボタンで文字を選択し、®ポタンで決定します。入力文字の取り消し 
は、⑧ポタンで行ってください。名前を決定したら、右下にある ▼に カー 
ソルを合わせて決定するか、スタートポタンを押してください。初期設定 
の名前のままでゲームを行いたい場合は、いっさい文字の入力を行わず、 
スタートポタンを押してください。 
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【コンテイニユー】 

以前に セーブしたデータの 続きから 
ゲームを行ろことができます。「コン 
テイニュー」を選択、決定し、十字 
ボタンでセーブファイルを選択、® 
ボタンで決定してください。⑧ポ 
タンでキヤンセルとなります。 



夕の保存方法 


❶宿屋でセーブする 

宿屋では宿泊の有無に関係な< 
セー プが行えます。 セーブす る 
かどろかを圊かれたら「はい」 
を選択決定し、データを保存す 
るファイルを決定してください。 



❷マナの女神像でセーブする 

各地に存在する金と銀の女神像 
は、像の正面で®ボタンを押 
すことにより、 セーブが 可能と 
なります。また、.金の女神像は 
全員の HP 、 MP を完全回復して 
くれる力も持っています。 



【サウンド設定】 

ゲーム中のサウンドを設定します。「ステレオ」「モノラル」の 
いずれかを選択、決定してください。「ステレオ」を選んだ場 
合は、さらに「ワイド」か「ノーマル」を選択、決定します。 


■ゲームオーバー 

パーテイ全員の HP が0になるとゲ 
_ ムオーパーです。 ® か®ポタン 
を押せば、タイトル画面に戻ります。 
ただし、1人でも生き残っていれば、 
戦闘終了後に、倒れた仲間は HP 1 
の状態で復活します。 
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■冒険の舞台となる 
フィールド画面 

パーティが移動したり、戦闘する舞 
台となるのがフィールド画面です。 
この画面には、さまざまなキヤラク 
ター データが表示されます。詳細に 
ついては以下を参考にしてください。 



❶3人のキャラクターたち 
❷ HP の現在値/最大値 
❸操作中のコントローラー番号 
(下記コラム参照） 

〇カウント （P19 参照） 

❺現在のレベル 
©キャラクター表示窓 
❼ MP の現在値 



パーティ編成時の画面の見方 

2人あるいは3人パーティの場合は、操作キ 
ャラのコント□ーラー番号（上記写真 ❸の 
ところに1コント□ーラーの「1」が、非揋 
作キャラのコント□ーラー番号のところには、 
L か R が表示されます。これは非操作キャラ 
L や R にリングを表示 （ P 17参照）させた 
り、一時的に操作するために押すボタンとそ 
れぞれ対応していることを覚えておきましよ 
う。また、2人プレイの場合は、2コントロ 
ーラーの番号は特に表示されませんので、常 
に操作キャラを把握してプレイしてください。 



キヤラクタ I が動き回る 
フイ—ルド画面と 
各種メニユ—画面の 
見方と利用法を紹介します。 
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■9 つの画面で構成されたメニュー画面 


ゲーム中に®ボタンを押すと、ステ 
ータスの確認や装備などが行えるメ 
ニュー画面が表示されます。このメ 
ニュー画面は9つの画面に分かれて 
おり、十字ボタンで切り替えが可能。 
さらに、各画面の左下には、すべて 
のメニューの配置がわかる子画面が 
表示されますので、画面を切り替え 
ていく上で利用すると良いでしよ5。 
各メニューの利用法は以下を参考に 
してください。メニュー画面を抜け 
るときには、®ボタンを押します。 



メニュー初期画面| 

メニュー画面を呼び出したときに、 
まず表示される画面です。パーテイ 
のレベル、現在のクラス、 HP、MP 
の現在値と最大値のほかに、所持金 
や曜日、時刻などを確認することが 
できます。また、この画面で®ボ 
タンを押すと、自動的にすぐ下にあ 
る STAT 画面に切り替わります。 



表示キャラクタ_ 
の変更はセレクト 
ポタンで 0 K 

9つあるメニューの 
中で、「メニュー初 
期画面」 riNv.j 
「 EQUIP」「BTLJ 
「 MC 3 C」「STATJ の 
6 つの画面は、キャ 
ラク ターが 関係して 
いるメニュー画面で 
す。この6つの画面 
では、まず操作キャ 
ラク ターに ついての 
情報が表示されます 
が、セレクトボタン 
を押すことで、非操 
作キャラクターを表 
示させることができ 
ます。装備変更など 
を行〇際に利用する 
とよいでしよう。 
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| WIN 【ウインドウの変更】 


メッセージウインドウの地紋や色味 
を変更することができます。まず、 
十字ボタンで8つあるウインドウ枠 
の中から好みの地紋を選択、@ボ 
タンで決定してください。すると、 
次に色味を調整するバーが表示され 
ますので、「色合い」と「明るさ」 

を十字ポタンの上下左右で調整して 
ください。設定終了後に®ボタン 
で決定すれば、ここで設定されたウ 
インドウの地紋と色味でメッセージ 
画面が表示されます。 

Q INV . 【所有アイテムの交換】_| 

現在、所有している武器や防具を装備 ふ 
したり、交換したり、預けたりするこ 
とができます。方向ボタンの左右で 
「武器」「よろい」「かぶと」「リング」 

「盾」のぃずれかを選択して、 ® ボタ Jr 
ンで決定してください。すると、「装 
備」「交換」「倉庫」の3項目が表示されますので、この3つ 
の項目の内の1つを選択、決定してください。各項目の詳細 
については、右ページで紹介します。 



I EQUIP 画面へ切り替え 

「装備」を選択すると、自動的に画面が EQUIP 画 

1.151 

面に切り替わり、そこで装備を行〇ことになりま 

1 す。所有している武器や防具を確認した上で、装 
備変更をするときに利用するとよいでしょう。各 
!武器や防具の装備方法については右記を参考に行 

1 つてください。 
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アイテムの交換 

パーティ内で武器や防具、アイテムの交換を行 
えます。まず、「交換」を選択、決定すると表 
示される指カーソルを、交換元まで移動，®ボ 
タンで決定します。すると新たに指カーソルが 
表示されますので、今度は交換先まで移動、® 
ポタンで決定してください。 



不要品を預ける 

持ちきれなくなったアイテムを、倉庫に預けて 
おくことができます。「倉庫」を選択、決定後、 
預けるものに指カーソルを合わせ、®ボタンで 
決定してください。なお1度、預けたアイテム 
類は、戦闘時以外のときにスタートボタンを押 
して倉庫を呼び出し、引き出すことができます。 


倉庫からアイテムを引き出そう 

スタートボタンを押して倉庫を呼び出した6、まず十字ボタンの左 
右でアイテムの種類を選択、 ® ボタンで決定してください。すると 
指力ーソルが出現しますので、現在、所有しているアイテム（「なし」 
も選択可能）と、倉庫に入っているアイテムをそれぞれ選択、決定 
し、アイテムの入れ替えや、引き出しを行ってください。 


I EQUIP 【武器 • 防具の装備】 


装備を変更することができます。ま 
ずは、®ボタンを押して、現在、装 
備中の武器_防具の覧に力ーソルを 
表示させます。次に、装備変更を行 
いたい武器や防具に力ーソルを移 
動、®ポタンで決定。これで、装備 
品 TE " マーク）、未装備品を含め 
た武器 • 防具が表示されたウインド 
ウに力ーソルが移動。ここで新たに 
装備させたい武器や防具を選択、決 
定すれば、装備完了となります。 
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Q BTL 【攻擊命令】 _| 

各キャラクターごとに戦闘行動を設 
定できます。®ボタンで力ーソルを 
出し、十字ボタンで夕ーゲットとな 
るモンスター等を選択、®ボタンで 
決定してください。ターゲット等を 
決定したら、非操作時に必殺技を自 
動的に出す（出したいレベルの技名 
を選択）か、自分で®、©ボタン 
を使用したうえで®ポタンを押し、 
必殺技を出す（なしを選択）かを選 
択、決定してください。 

Q MGC 【修得魔法とその効果を確認】_| 

修得済みの魔法や特殊攻撃の効果を知ることができます。ま 
ずは®ボタンを押して、力ーソルを表示。十字ボタンで、効 
果を知りたい魔法や特殊攻撃にカーソルを移動、®ポタンで 
決定してください。これで、 その 簡単な説明が表示されます。 
また、ここで 
は、キャラク 
ターの 簡単な 
プロフイール 
も合わせて表 
示されます。 

Q FILE 【セーブファイルの確認】_ 

セーブファイルの保存状況を確認で 
きます。ただし、この画面でできる 
のはあくまで確認のみ。セーブする 
ことはできません。セーブの方法に 
ついては P 9を参考にしてくださし、。 
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操作ボタンの割り付けを変更するこ 
とができます。まずは®ボタンを 
押すことで表示されるカーソルを、 
十字ボタンで移動、変更したい操作 
ボタンを選択します。ここで、任意 
のポタンを直接入力することで、最 
初に設定されていたボタンは、新た 
に設定されたボタン（上記任意のボ 
タン）と入れ替わることになります。 
「おわり」を選択、決定すれば設定 
終了です。 


| STAT 【ステータスの確認】 


各キヤラクターの能力値やパラメー 
夕の詳しい数値に加えて、次のクラ 
スチェンジで就くことができる職業、 
現在の経験値とレベルアップするた 
めに必要な経験値などを確認するこ 
とができます。各能力値については 
右記を、パラメータの詳細について 
は P 23をそれぞれ参照してください。 




U CON 【操作ポタンの設定変更】 


















■3 種類ある 
リングコマンド 

『聖剣伝説3 J 独特のリングコマン 
ドは、 ® ポタンで表示できます。 
以下で、その種類を紹介しましよろ。 


アイテム IJ ング 


現在、パーテイが所有しているアイ 
テムを表示するリングです。アイテ 
ムは、パーテイ全員で共有すること 
になるため、誰がリン 
グを呼び出しても、す 
ベて表示内容は、同じ 
となつています。 


魇法•特殊攻擊リング 


魔法や特殊攻撃を修得している場合 
に表示できるリングです。このリン 
グは、各々が独自に持っているため、 
S 的に I 心 じて、行疋!キ HHKrappH 
ャラクタ-のリングに 
表示変更する必要があ|«»| 
ります(右べ-ジ麵。 Ki^^y 


精靈リング 


上記の2つとは異なり、通常は開く 
ことのできない特殊なリングです。 
冒険を進めていく中で、フェアリー 
や精霊の手助けが必要なときにのみ 
表示されることになります。ただし、 
どの精霊を使用するかは、プレイヤ 
一自身が判断しなくてはなりません。 




独特の形で表示される 
リングコマンドの 
種類や操作方法を 
紹介していきましよう。 
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リング内での選択方法 

同ーリング上にある魔法やアイ 
テムを使用する場合には、十字 
ボタンの左右を押して、リング 
を回転させ、コマンドを選 
択、 ® ボタンで決定します。 


別のリングへの変更方法 

アイテムリングから魔法 • 特殊 
攻擊リング、 魔法 .特殊攻撃リ 
ングからアイテムリングに切り 
替える場合は、十字ポタンの上 
下を押してください。 



■リングコマンドの利用法 


ここでは、リングの回転、別のリン 
グへの表示変更、リングを仲間に移 
動させる上での各操作を紹介します。 
ただし、リングに表示されるアイテ 
ムや魔法などが何もなければ、リン 
グを呼び出すことはできません。 



另 IJ のキャラクターへの 
リング表示変更方法 

リングを開くと、まず操作キャ 
ラクターのリングが開きます。 
ですが、 魔法 .特殊攻撃リング 
を使ろ場合は、各キャラクター 
が個別にリングを持っているた 
め、希望のキャラクターのリン 
グにリング変更しなくてはなり 
ません。このよラな場合は、 
①が®ポタン （ P 10 参照）を押 
すことで、リングを表示させるキ 
ャラクターを変更してください。 



ンクコマンドの ループの 仕組み 
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通常攻撃装備している武器で攻撃 


装備している武器で攻撃をする場合は、十字ボタンでキヤラ 
クターを操作、敵に近付いてタイミング良く®ボタンを押 
してください。攻撃がヒットし、敵に一定のダメージを与え 
られれば、その敵を倒すこ 
とができます。また、武器 
による攻撃で敵に ダメージ 
を与えると、カウントがた 
まつていき（右記参照）、 
—定値までたまると、必殺 
技を繰り出すことができる 
ようになります。 




浙モーションバトルで 
敵にアタック 

敵との遭遇時に、画面切り替えなし 
で戦闘に突入するモーションバトル 
に、オート操作を加えたことで、誰 
もが簡単に臨場感あふれるバトルを 
楽しむことができるよラになつた新 
モーションバトル。ここでは、その 
戦闘における各攻撃方法の特徴や操 
作方法などを説明していきます。 



新モ—シヨンバトルを 
採用したことで、 

よりスリリングになつた 
戦闘のコツを紹介します。 
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必殺技カウントアップ方式による多彩な攻撃 


各キヤラクターはそれぞれ、敵に大 
ダメージを与える強力な必殺技を持 
つています。この必殺技は、カウン 
卜をためることで使用可能。下記で、 
そのプロセスを説明していきます。 





攻擊プロセス 


❶カウントをためる 

カウントは武器攻擊がヒットするたびに、 
点灯していきます。ま 
ずは、カウントが緑に 
なるまでためましよラ。 


篇 I 



©カウントが溜まったら B ボタン 

ダメージを 与え続けると、カウントがたま 
り、緑になるはずです。 

ここで⑧ボタンを押し 
ましよつ 0 


ぎ 義 



❸強烈な必殺技が炸裂する 

上記操作で必殺技が炸裂。なお、必殺技を 
使用しても、攻擊ミス 
の場合には、カウント 
は減りません。 


さらに強力な必殺技は 
クラスチェンジ後に覚える 

必殺技は、クラスチェンジすることで、さら 
に強力なタイプが使用可能となります。です 
が、その分、カウントが長くなり、より多く 
ためなくてはならないことを覚えておきまし 
ょう。ただし、前のクラスで覚えた必殺技は、 
カウントを最大までためることなく、以前と 
同じカウント数で技を繰り出せます。 
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魔法 & 特殊攻撃 


修得した魔法や特殊攻撃を使 


戦闘では欠かすことのでき 
ない、さまざまな効果を持 
つ魔法や特殊攻撃。この2 


つの攻撃は、同一のリング 
に表示され、操作方法も全 
く同じとなつています。 


攻擊プロセス 



〇リングコマンドを開く 

まず、®ボタンでリングコマンドを出しま 
す。リングを魔法•特殊攻擊リングにする 
には十字ボタン、使用したいキャラクター 
のリングにするには®®ボタンを使います。 


❷魔法や特殊攻擊を選択する 

リングを表示させたら、十字ポタンの左右 
で使用する魔法や特殊攻擊を選択、®ボタ 
ンで決定します。対象相手を決める必要が 
ないタイプは、この時点で発動となります。 


❸対象相手を定める 

魔法や特殊攻擊は、種類によって、対象相 
手の決定が必要なタイプがあります。その 
場合は、上記操作の後、対象相手を十字ボ 
タンで選択、®ボタンで決定しましよラ。 


■ルーレツトが現れる宝箱 

モンスターを倒して 、 「WIN !」と表示されると、一定の確 
率で宝箱が出現します。宝箱を開けると、通常数々のアイテ 
ムが取得できますが、まれに宝箱には以下のよろなルーレツ 
卜トラップが仕掛けられている場合があります。ルーレツト 
を止める場合は®ボタンを押してください。 


スパイク 

_オーガ ボックス 

Em 地面がらヤリが飛び出し、 

1^31宝箱型モンスタ-が大き 

ダメージを受けます。 

な□を開け襲ってきます。 
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■才■ド?ティック操作とセミオ-トマティック•システム 

戦闘では、プレイヤー自身が、キヤラクターを動かし敵を攻撃 
するマニュアル操作 （ P 18参照）と、自動で敵を攻撃してくれる 
オートマティック操作の2つの操作方法があります。この2つ 
の戦闘方法を瞬時に切り替えられるのがセミオートマテイツ 
ク•システムです。このシステムをラまく利用すれば、戦闘をよ 
り スムーズに 行うことができるでしよう。 




十字ボタンでのキャラクター操作、 ® ボタン 
での攻撃操作をすべて自動化できるのが、オートマテイツク操作です。 


操作方法は、戦闘時に®ボタンを押し続けるだけで〇 K 。 このときに、 
キャラクター表示窓の左には 「 AT 」 といラ赤い文字が表示されます。 
ただし、オートマティック操作時は、必殺技やアイテム、魔法や特殊攻 


擊などを使用することはできません。 


セミオートマテイツクシステム 


マニュアル操作とオートマティック操作は、瞬時に切り替えることがで 
きます。これが、セミオートマティック•システムです。オートマティ 
ック操作時は、押し続けている®ボタンを放すことでマニュアル操作に、 
マニュアル操作時は®ボタンを押し続けることで、オートマティック 
操作に、それぞれ切り替えることができます。まずオートマティック操 
作で戦い、必殺技やアイテム、魔法や特殊攻擊を使用したいときなどに、 
マニュアルに切り替えるといいでしょう。 


H ア □- 

ヤリの雨が降ってきてダ 
メージを受けます。 


|^| 


ポム 

大爆発が起こり、全員が 
ダメージを受けます。 


カイザーミミック 

宝箱型モンスターが飛び 
跳ねながら襲ってきます。 


□ 



スモーク 

宝箱から吹き出た煙でダ 
メージを受けます。 


死神 <ん 

大きなカマを持った死神 
くんが襲づてきます。 


ストーン 

頭上から岩石が落下して 
きてダメージを受けます。 
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■戦闘中に受けるステータス異常 


パーテイが魔法や特殊攻撃 
を使えるように、モンスタ 
一も、同様の攻撃を行って 
くることがあります。結果、 


そうした攻撃により、ステ 
ータス異常を受けてしまろ 
場合もあるのです。ここで 
は、その症状を紹介します。 


名称 


魔法が使用できない状態になってしまいます。 


呪い 


敵を攻擊すると、ダメージが自分に還ってきてしまいます。 


雪ダルマ 


雪ダルマになって、身動きできない状態になります。 


黒焦げ 


罴焦げになって HP の4分の1を失います。 


チビつこ 


小さくなって、攻擊力が低下してしまいます。 


猛毒 


体中に毒が回り、徐々に HP が減少していきます。 


モー グリ 


モーグリに変身してしまい、攻擊ができなくなります。 


石化 


HP の半分のダメージを受けて石化。行動不能となります。 


睡眠 


-定時間眠りにつき、行動不能となってしまいます。 


戦闘不能 


いわゆる気絶状態です。当然、行動不能となります。 


■昼と夜•曜日によって戦術を考える 

この世界には昼と夜、曜日といった 
観念があります。夜の方がモンスタ 
一が強く、各精霊の曜日にはその属 
性魔法の効果が少し高くなるのです。 

戦闘時にはこの点も考慮しましよ5。 



精霊と時間 • 曜日の関係 




マナの祝日 
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■様々な形で成長する 

キャラ b ター 

キャラクターの成長要素は、大きく 
分けて3つあります。詳細について 
は以下を参考にしてください。 


レベルアップ能力値を自由に選択する 


一定の経験値に達すると、キヤラク 
夕一はレベルアップし、レペルアッ 
プリングが出現します。十字ボタン 
の左右で数値を上げるパラメーター 
(下記参照）のアイコンを選択し、 
® ボタンで決定してください。 





力 

武器の攻撃力と必殺技の 
威力に影響します。 



索早さ 

武器攻擊の命中率とその 
回避率に影響します。 


■ 


体力 

武器攻擊に対する防御力 
や最大 HP 璗に影響します c 


■ 


精神 

回復魔法の効果と間接魔 
法系の魔法防御に影響。 



JI1S 


敵と戦い続けることで 
キヤラクタ—たちは 
成長します。ここでは 
その過程を紹介します。 
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より強力なタイプを選択する 


各キヤラクターは一定の条 
件を満たすことで、より強 
力なクラスにアップするこ 


とができます。ここでは、 
そのクラスチェンジの流れ 
を紹介しましよう。 




❶マナストーンを見つける 

マナストーンを見つけたら、その正面に立 
ち， （ A ボタンを押してください。すると、 
フェアリーが出現し、クラスチェンジが可 
能かどラかの判定を行うことになります。 


❷「光」と「闇」の選択 

キャラクターの能力がクラスチェンジ可能 
な値に達している場合は「光」と「闇」、ど 
ちらのタイプになるかを問われます。十字 
ポタンで選択、 （ A ボタンで決定しましょう。 


❸クラスチェンジ完了 

「光」か「闇」の一方を決定すると、まばゆ 
い光に包まれ、クラスチェンジ完了となり 
ます。なお、クラス3になるためには、経 
験のほかにあるアイテムが必要となります。 






























魔法と特殊攻撃の修得魔法や特殊攻撃を身につける 


ここでは、精霊魔法と特殊 
攻撃の修得プロセスを紹介 
していきます。なお、特殊 


攻撃は、 ❷、 ❸の2段階の 
プロセスを踏むことで修得 
可能となっています。 



• 特殊攻擊修得の条件 


❶精霊との出会い 

各領域の魔法を覚えるためには、その領域 
を統べる精霊の力が必要です。従って、精 
霊魔法を修得する絶対条件として、まず、 * 

精霊と出会い、パーティの仲間になっても 
らわなければなりません。例えば、火の魔 

法を覚えるにはサラマンダーとの、風の魔法を覚えるにはジンとの 
出会いとその協力が、魔法を覚える上での大前提となるわけです。 



❷ 必要能力値の確保 

魔法や特殊攻撃の修得には、その修得に必 
要な能力値を一定値まで上げなくてはなり 
ません。能力値とは、レベルアップ時に上 
げることのできる6項目 （ P 23 参照）を指 
します。そして、ある特定の能力値（例え 
ば、攻擊魔法は知性、回復魔法は精神の数値が重要となります）が 
一定の値になると、レベルアップ時に順番に魔法を覚えていきます。 



❸レベルアップ 

上記❶❷の条件を満たした状態でレペルア、ソプすると、レベルアッ 
プリングでいずれかの能力を上げた後 （P 23参照）に、魔法や特殊 
攻撃の名称と、対象者が画面上に表示されます。（修得可能な魔法_ 
特殊攻擊がない場合は表示され 
ません）。これが、魔法や特殊 
攻撃を修得しました、という合 
図です。これ以後、 魔法 -特殊 
攻撃リングを呼び出し、使用魔 
法や対象相手をそれぞれ選択、 

決定 （ P 20 参照）することで、 

修得した魔法などを使用するこ 
とができます。 
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■冒険には必要不可欠 
な4つの移動手段 

すべて徒歩で冒険するのは不可能で 
す。そこで、利用したいのが以下で 
紹介する4つの移動手段です。 


S 鑼的地に 

打ち上げてもらい移動 


特定の場所に飛ばしてくれるのが大 
砲です。ボン • ボヤジによって開発 
され、世界各地にいる彼の親類縁者 
が同様の大砲を所有しています。た 
だし、最初、飛ぶためには「ニトロ 
の火薬」といろアイテムが必要です。 



鄕 定期船 

^ 町から町へ 


大海原を航海し、町から町へと移動 
することができるのが定期船です。 
特定の町にある港に停泊し、特定の 
目的地にのみ、移動が可能です。た 
だし、乗船するためには、人数分の 
お金を支払わなければなりません。 



0 


広大な世界を旅するには 
欠かすことのできない 
4種類の移動手段を、 
紹介していきましよう。 
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E8 


フフ 2— 

その背中に乗って 

大空をどこへでも自由に移動 


空を自由に移動できるのが、「風の太鼓」で呼び出 
せるフラミーです。操作方法は、方向ボタンで移 



プースカブー 


大海原を 


のんびり移動 


「び一ひやら笛」で呼び出せるのが、 


動、®ボタンで上昇、⑧ポタンで下降（押し続け 
ることで着陸）、®か®ポタンで視点の切り替え 
となつています。ただし、ダンジョン内で呼び出 
すことや、森などへの着陸はできません。また、 






サイ K ヒュ 


海を渡る手助けをしてくれるブース 
カブーです。移動は十字ボタンのみ 
で〇 K 。 海の色が濃い^深い）場所 

では倍速移動が可能です：ただし、 
乗り降りは、砂浜でしかできません。 













■町や村の人々から 
情報を集めよう 

情報収集はとても大切な行動です。 
操作は相手の前に立って®ボタンを 
押すだけで簡単ですから、少しでも 
多くの人に話しかけましよ5。思わ 
ぬヒントが得られるかもしれません。 



■宿屋やお店で冒険の 
準備を整えよう 

町には宿屋や武器屋、防具屋など、 
さまざまなお店があり、商品の売買 
などを行えます。町に着いたら必ず 
立ち寄り、次なる冒険の準備を整え 
ましよ5 (詳細は以下参照)。 


傷つき、疲れた体を癒して HP、MP 
を回復したり、データの保存 （ P 9 
参照）を行うことができます。また、 
宿泊すると「ひる」と「よる」のど 
ちらに起きるのかを聞いてくる場合 
がありますので、十字ボタンの上下 
で選択、 ® ボタンで決定してくだ 
さい。なお、マナの祝日にあたる日 
は、タダで宿泊できますので、曜日 
を把握し、うまく利用しましよう。 


)[) 回復と データの 保存 



各地にある町や村。 
重要なヒントが聞けたり、 
冒険に欠かせない 
宿屋やお店があります。 
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武器 • 防具冒険の必需品である武器や防具、 
アイテム屋便利なアイテムを購入 


武器、防具、アイテムを売り買いで 
きます。町によっては武器と防具を 
一緒に売っているところもあります。 
また、武器と防具は店主に話しかけ 
たキヤラクターが、装備できないも 
のを購入すると、装備可能なキヤラ 
クターに直接、手渡してくれます。 



お店の利用方法 


まずはカウンター 
の前に 立って® 
ボタンを押して< 
ださい。すると、 
宿屋の場合は泊ま 
るかどうかを、武 
器•防具_道具屋 
の場合は買ラか売 
るかを聞いてきま 
すので、十字ボタ 
ンの上下で選 
択、®ボタンで決 
定してください。 
武器•防具_道具 
屋の以降の操作に 
関しては、右記を 
参照してください。 


【かう】 

商品を購入することができます。「かラ」を 
選択、決定すると商品がリングコマンド上に 
表示されますので、十字ボタンの左右で選 
択、 ® ボタンで決定してください。なお、同 
ーアイテムは9個までしが所有することがで 
きず、この個数を超えて買い続けると、倉庫 
に送るかどろかを聞いてきます。 

【うる】 

不要となった武器や防具、アイテム類を売る 
ことができます。「かう」と同様の操作で不 
要品を選択、決定してください。 

【やめる】 

商品の売買をやめることができます。「やめ 
る」を上記と同様の操作で選択、決定する 
か、⑧ボタンを押してください。 


※「うる」ときは©®ボタンでキャラの持ち物を切り替えることができます。 



ちょっと変わったお店 
ブラックマーケット 

ここで、紹介したお店以外に、この世界のど 
こかに、フラックマーケットと呼ばれるお店 
があります。ほかでは見ることのできない商 
品を購入することができるはずです。 
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■冒険に旅立つ 6 人の主人公 

冒険に旅立つ6人のプロフイール。 
さらに、クラスチェンジの流れも合 
わせて紹介していきます。 


草原の王国フォ 
ルセナに、傭兵 
として仕える誇 
り高き男。姿格 
好は、無骨で粗 
野。気が荒くて 
負けず嫌いな性 
格で、まわりの 
傭兵仲間たちに 
さえ、危険人物 
扱いされている 
ほどだ。だが亡 
き父の親友であ 
る国王を尊敬し、 
もっとち強く国 
を愛している。 


ナイト 

【3段斬り】 



【魔法陣斬】 


り】 


【旋風剣】\【真空剣】 

【大地噴出剣 】/ 


クラスチェンジ表の見方 

光の職業 闍の職業 




ナイト 




【3段突き】 


【旋風剣】 


必殺技の一例 


フアイタ- 


クラティエーター 


i 

f :: 


ダ 


「草原の王国 
フォルセナ J の傭兵 


4 


プレイヤ—はここで紹介する6人の主人公の中から 
3人を選んで冒険を進めて いくこと になります。 
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tt いけんて A . tt 〇 

mm 


ケヴィン 

年齢: 15 歳性別:男 

ビーストキングダムを統べる 
獣人王の子で獣人と人間のハ 
ーフ。大人びているが、心に 
はまだ少年らしさが残ってい 
る。人嫌いで、話すのが苦手 
なため、人に誤解されやすい。 


ゴッドハンド| 

【白虎衝擊破】 


J モンク 

■ H ウォーリアモンク 

’【飛翔旋風脚】 

【玄武百烈脚】 





ホーク アイ 

年齢:17歳性別:男 

砂漠に拠点を置くナパール 
盗賊団のシーフ。性格はひ 
よラきんでロマンチスト。 
普段、真剣なのがいい加減 
なのかわからないが、友情 
には厚いといろ一面を持つ。 



【分身斬】 
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アンジェラ 

年齢:19歳性別:女 

魔法王国アルテナの理 
(コトワリ）の女王の娘。 

情熱的で色っぽく、ハデ。 

性格はワガママでヤキモ 
チやきだ。幼い頃から女 
王に突き放されて育った 
ためか、心の底では母親 
の愛情に飢えている。 y グランデヴィナ 
/【スパイラル ロッ K ] 
ソーサレス " H ~^ 尸 ーク メイン 1 
【ピンクタイフーン】【ダンシングロッド】 


【ダブルアタ 


ック】 


【スタ 


ァタ 


【ホットシヨッ 



您您卜翁 


聖都ウヱンデルの光の司祭 
の孫娘。エルフの血を引い 
ており、年のわりに成長が 
遅い。明るく、おしゃべり 
で好奇心旺盛。だがその反 
面、迷信深いところがある。 


/ ビショップ1 

/ 【はりせんちよつぶ】 

プリーステス セーン 1 

【じやんぷ】 【どか一ん】 


【ぼかすか】 


【めちゃくちゃ】 


【だつしゆ】 


【でかでか】 




































フェアリー 

マナの女神に仕える小さき妖精 


マナの樹となり眠りに 
ついたマナの女神に仕 
える妖精。地上がら急 
速にマナが失われたこ 
とで枯れ始めたマナの 
樹の危機を知らせるた 
め、聖都ウェンデルに 
向け飛び立つ。そして、 
ウェンデルを目前にし 
て、力つきかけたとこ 
ろで主人公と出会い、 
行動をともにするよう 
になるのだ。 
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■8 系統に分かれた 
精霊たちと属性魔法 

魔法の修得とは切つても切れない関 
係にある8体の精霊を紹介するとと 
もに、各精霊の特徴を反映した全48 
個の魔法による効果を紹介します。 


【光】ウィル•才 • 
ウィスプ 

まばゆい光で邪悪な 
ものを退ける、 B な 
る光の力を司る精霊。 

【水】ウンディーネ 

冷気を集め、氷雨を 
降らせる、生命源の 
水の力を司る精霊。 

【風】ジン 

風をはじめとし、雲、 
雷をも操る、大気中 
の風の力を司る精霊。 

【月】ルナ 

妖しい光で精神を狂 
わせる、神秘的な月 
の力を司る精霊。 

【閽】シェイド 
敵を恐怖の暗黑へ陥 
れる、強大な闇の力 
を司る精霊。 


欠過あ 

If?、: 

娜: 

力冒殊 

^はは、: 
す 


【土】ノーム- 

大地を揺るがし、 
石を操ることがで 
きる、広大な大地 
の力を司る精霊。 

【火】サラマンダー 
灼熱の火の玉を掻 
り、溶岩をも呼 
出す、高熱の火の 
力を司る精霊。 

【木】ドリアード 
強い生命力を持つ 
木々の力を利用す 
る、偉大なる樹木 
の力を司る精霊。 
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アイススマッシュ [ MP 2] 

宝石の原石を思わせる巨 
大な氷を敵にぶつけるこ 
とでダメージを与えます。 

メガスプラッシュ [ MP 4] 

地下水を一瞬にして凍り 
付がせ、鋭い氷柱を形成 
し、敵を貫きます。 

コ■ルドブレイズ [ MP 7] 

巨大な氷で敵を包み込み、 
ダメージを与え、さらに 
雪ダルマに変えます。 

マインドアップ 【 MP 2】 

清らがな水の成分を体内 
に注ぐことで、魔法攻撃 
力をアップします。 



[リ] 

m 

[デ•シ] 


パワーダウン 【 MP 2】 

敵の体内成分を抜き取り、 
攻撃力をダウンさせるこ 
とができます。 

アイスセイバー【 MP 4】 

武器に聖なる水をふりが 
けて、水の属性を与える 
ことができます。 


※アイコン下の略語は修得可能なキャラクターを表し、デ=デュラン、ケ=ケビン、35 
ホ=ホークアイ、ァ=アンジェラ、シ=シャルロット、リ=リースを意味します。 



大地の力を最大限に利用した魔法。 

地震を発生させたり、敵を石に変えたりします。 


□ 

[ァ] 

[ァ] 

□ 

[ア] ダメージを 与えたあと、 
石に変えてしまいます。 

□ プロテクトアップ [ MP 2] 

砂の粒子を全身に付着さ 
[リ]せることで、防御力をア 
ップさせます。 


ダイヤミサイル 【 MP 2】 

鋭く尖ったダイヤの粒を 
敵に向かって放つことで 
ダメージを与えます。 

ア_スクエイク【 MP 4】 

巨大な岩石を呼び出し、 
敵の頭上に落として、ダ 
メージを与えます。; 

ストーンクラウド IMP 7】 

青黒い雲で敵を包み込み、 



[リ] 

[デ•シ] 


スピードダウン [ MP 2] 

敵のまわりの地盤を変化 
させ、素早さを半減させ 
ることができます。 

ダイヤセイバー【 MP 4】 

武器にダイヤの結晶を吹 
きかけて、土の属性を与 
えることができます。 


□ 


水と、その結晶である氷をメインとした魔法。 
氷を降らせたり、敵を凍らせたりします。 


□⑺ Q s— B ⑼ 












□ 

[ァ] 


□ 

□ 


B 


灼熱の炎を駆使して行う魔法。力をアップしたり、 
敵を真っ黒に焦がすこともできます。 


フアイアポール 【 MP 2】 

呼び出した火の玉を敵に 
ぶつけ、火柱で包み込ん 
でダメージを与えます。 

エクス プロー ド【 MP 4】 

あたり一帯に強力な爆裂 
波を発生させ、敵にダメ 
ージを与えます。 

ブレイズウォール 【 MP 7】 

溶岩を火柱のごとく地中 
がら呼び出して、敵にダ 
メージを与えます。 

パワ■アツプ 【 MP 2】 

燃え盛る炎が放つエネル 
ギーを体内に注入し、力 
をアップさせます。 



[リ] 

H 

[デ•シ] 


マインドダウン 【 MP 2】 

敵の燃えるような闘争心 
を抜き去り、魔法攻撃力 
をダウンさせます。 

フレイムセイバ- [ MP 4] 

武器に火の粉を吹きかけ 
て、火の属性を与えるこ 
とができます。 


IhTid 普段、身のまわりに何気なく存在する空気や 
風を使う魔法。雷などを呼ぶこともできます。 


a 

[ァ] 

□ 

[ァ] 

s 


エアプラスト [ MPS ] 

切れ味鋭いかまいたちを 
発生させて敵を切りつけ、 
ダメージを与えます。 

サンダ_ストーム【 MP 4】 

雷雲を敵の頭上に発生さ 
せて、雷を落とし、敵に 
ダメージを与えます。 

スタンウインド 【 MP 7】 

敵のまわりに真空状態を 
発生させてダメージを与 




え、さらに沈黙させます。 

スピードアップ [ MP 2] 

空気中をそよぐ風の力を 
利用して、スピードをア 
ツプさせます。 



□ 


□ 

[デ.シ] 


プロテクトダウン [ MPS ] 

敵のまわりに青く見える 
空気の帯を発生させ、防 
御力をダウンさせます。 

サンダーセイバー【 MP 4】 

武器に直接、雷を落とす 
ことで、雷の属性を与え 
ることができます。 
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せいけ \ r ん « ゥ 


大地に根を下ろす木々の力を呼び出す魔法。 
攻撃腦的な魔法が多くあります。 


m 

[ホ] 

m 


スリ-プフラワ— [ MP 3] 

眠気を誘ラピンクの花び 
6を撒き、眠らせた上で 
ダメージを与えます。 

ポイズンバプル [ MP 5] 

毒草の樹液で作られた泡 
を敵に振りかけ、ダメー 




ジに加えて毒を与えます。 

トランスシエイプ [ MP 2] 

木の実の粉を振りかけて 
体を透玥にし、敵に悟ら 


れずに移動できます。 


vrn 才-ラウ I イプ [ mp 3] 

MM 樹木の生命力を剣に吸収 
[ケ•ホ] させて、カウントを MAX 


の状態にします。 



[ホ] 

[デ•ケ] 


カウンタマジック 【 MP 6】 

緑の球体を周囲に張り巡 
らせて、敵の放った魘法 
を反射させます。 . 

リーフセイバー 【 MP 4】 

武器に木の根の力を与え、 
攻擊時に MP を吸い取る 
効果を持た;! t ます。 


E = l | 夜空に明るい光を放つ月の力を借りる魔法。 
m 「木」の魔法同様、攻撃補助がメインです。 


□ 


霞 

[ホ] 


[ホ] 

〇 


ルナティック [ MP 5] 

月が放つ妖しい光を浴び 
せることで、敵の全能力 
を下げます。 

八_フバニ ッシュ【 MP 3】 

敵をまばゆい光の球で包 
み込んで、ランダムに HP 
を半減させます。 

ポディチェンジ [ MP 3] 

敵を不思議な煙で包み、 
貝殻狩人に変身させた上 
でダメージを与えます。 

ライフプ-スタ- [ MP 4] 

月のエネルギーを体内に 
呼び込み、戦闘中、 HP の 


最大値をアップさせます。 



□ 

[ケ•ホ] 


[デ•ケ] 


エナジーポール 【 MP 6】 

エネルギー体を体内に取 
リ込み、クリティカルヒ 
V 卜の発生率を上げます。 

ムーンセイパー [ MP 4] 

武器に月の力を与え、攻 
擊時に HP を吸い取る効 
果を持たせます。 
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光 

□ 

[ァ•シ] 

Z 

[ア•シ] 


B 

[デ•ケ•シ] 


〇 


神聖なる光の力を源とする魔法。 

唯一、 HP が回復できる魔法がある属性です。 


ホ™■■」ーポール [ MP 2] 

敵の周辺に螺旋状に小さ 
な光の球を出現させ、ダ 
メージを与えます。 

セイントビーム 【 MP 5】 

青いレーザーのよラな光 
のビームを敵に放ち、ダ 
メージを与えます。 

匕ールライト [ MP 3] 

聖なる光を全身に浴びせ 
ることで、 HP を回復する 
ことができます。 

マジツクシ—ルド【 mp 4】 

薄く青い膜を張ることで、 
敵が放った属性魔法のダ 
メージを半減します。 



[デ•シ] 


□ 

[デ•シ] 


テインクルレイン [ MP 2] 

天上より、光のシャワー 
を 降らせて、 ステータス 
異常を回復します。 

セイントセイバ_ [ MP 4] 

武器に神聖な力を宿らせ 
て、光の属性を与えるこ 
とができます。 


身も凍るような暗黒の力を呼び寄せる魔法。 

敵を恐怖させる強力な攻撃魔法が使用できます。 


■ イビルゲート [ MP 2] 

暗黒の波動を呼び寄せ、 
[ア]敵を包み込むことで、ダ 


n 

[ァ] 

□ 




メージを与えます。 

ダークフォ■ス [ MP 5] 

闇の力を鋭いナイフのご 
とく敵に突き刺し、ダメ 
ージを 与えます。 

デス•スペル 【 MP 7】 

敵のまわりに漆黒の空間 
を作り出し、レペルに応 
じて、敵を抹殺します。 

アンテイマジック [ MP 4] 

闇の力を借り、間接、補 
助魔法、ゲージカウント 
をすベて無効にします。 



〇 ブラックカース 【MPBJ 

敵に呪いをかけて、武器 
[シ]攻撃で受けたダメージを 


[デ•シ] 


そのまま敵に返します。 

ダークセイバー【 MP 4】 

武器に暗黒の力を宿らせ 
て、闇の属性を与えるこ 
とができます。 
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■それぞれのタイプを活かした特殊攻撃 


各キヤラクターは、さまざなま特殊攻撃を覚える （ P 25 参 
照）ことができます。ここでは、各攻撃の効果を紹介します。 


特殊攻擊表の見方 消費 

ケヴィン秘孔 "1 ^.1 

/ ク MP :1 - 1 

y フイノ fej ツボを突^パワ-ア 

ブします。 

特殊攻擊の名前- 1 

L 特殊攻擊を覚えることが可能となる職業 


ケヴィン 


秘孔 モンク MP ：1 

ツボを突き、パワーアップします。 

ホークアイ 

.. 

M 

弓矢 レンジャー MP :1 

敵に向かつて弓矢の雨を降らせ、ダメージを与えます。 

B 

槍床 レンジャー MP :2 

地面から鋭い檐を出現させ、ダメージを与えます。 


環 

手裏剣 ニンジャ MP ：1 

手裏剣型の闘気を投げつけてダメージを与えます。 

□ 

水とんの術ニンジャ MP :3 

ダメージを与え、さらにランダムに攻撃力を下げます。 

H 

火とんの術ニンジャ MP ：3 

ダメージを与え、さらにランダムに魔法攻撃力を下げます 


0 

土とんの術ニンジャ MP :3 

ダメージを与え、さらにランダムに回避率を下げます。 

0 

雷神の術 ニンジャ MP :3 

ダメージを与え、さらにランダムに防御力を下げます。 


ES 

岩石落下 ローグ MP :3 

敵に巨大な岩石を落として、ダメージを与えます。 

...： 


地雷 ローグ MP :4 

大爆発を起こし、敵にダメージを与えます。 

，“ 

□ 

毒霧ブレスナイトブレード MP :3 

ダメージを与え、さらにランダムに毒を与えます。 

H 

火炎プレスナイトブレード MP :3 

ダメージを与え、さらにランダムに黒こげにします。 



ふくみ針 ナイトブレード MP :3 

ダメージを与え、さらにランダムに沈黙させます。 

^3 

凶器攻撃 ナイトブレード MP :4 

ダメージを与え、さらにランダムに混乱させます。 




















































ホ-クァィ… 矚 

ブラックレインナイトプレード MP :9 

漆黒の雨を敵の頭上に降らせてダメージを与えます。 

アンジェラ 

a 

ダブルスペルグランデヴイナ MP :5 

味方に唱え、魔法を連続で使えるよう(こします。 

c 

レインポーダストアークメイジ MP :10 

強力無比な精霊合体魔法で、ダメージを与えます。 


エインシャント メイガス MP : 12 

太古に封印された強力な魔法で、ダメージを与えます。 


□ 

ユニコーンヘッドエンチャントレス MP :1 

ユニコーンヘッドを召喚し、ダメージを与えます。 



マシンゴーレムエンチャントレス MP :2 

マシンゴーレムを召喚し、ダメージを与えます。 



夕ーンアンデットビショップ MP : 1 

アンデット系モンスターをレベルに応じて抹殺します。 

シャルロット 

□ 

グール ネクロマンサー MP :3 

1グールを召喚して、ダメージを与えます。 


□ 

ゴースト ネクロマンサー MP :5 

1ゴーストを召喚して、ダメージを与えます。 


..E 

グレムリン イビルシャーマン MP :3 

グレムリンを召喚して、ダメージを与えます。 



グレートデーモンイビルシャーマン MP :5 

グレートデーモンを召喚して、ダメージを与えます。 



デーモンプレスイビルシャーマン MP :6 

邪悪な息吹を吹きかけ、 HP を減少させます。 


m 

フレイア ヴアナデイース MP :6 

戦いの女神を召喚して、ダメージを与えます。 

N —■7 

□ 

マルドゥーク スターランサー MP :6 

4 つの翼、耳、眼を持つ神を召喚し、ダメージを与えます。 



ヨルムンガンドドラゴンマスター MP :7 

r へビ型ドラゴンを召喚し、ダメージを与えます。 


D 

ラ S アンナーガフェン IUI / ナイト MP :7 

i '半人半蛇の魔獣を召喚し、ダメージを与えます。 


デュランはクラスチェンジ後、盾を装備できる 

6 人のキャラクターの中で、唯一、デュランだけが特殊攻撃を覚えるこ 
とができません。ですが、光のタイプにクラスチェンジすることで、逆 
にただ1人、盾が装備できるようになります。 
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アイアンソード 

何日にち渡って鍛えられ 
た刀身を持つ鉄製の剣。 
重量があり、敵今一刀の 
もとに切り捨てる 




■_溫£!篇具 


武器や防具は、誰が装備できるかが 
あらかじめ決まつています。すべて、 
各キヤラクターの専用品なのです。 




-- ftcm 冒険には絶対、欠かせな 
いのがここで紹介する武 
器です。それぞれ6キャラ 
クター分の系統に分かれ 


ています。 


ダ' 


刻 _ 

アユフ 


ン専用武器 


ブロー ドソード 


幅の広い刃を持つ両刃の剣。 
フオルセナの僳兵が、好ん 
で使用している剣でもある。 


グラディウス 


敵を斬るといラよりは、刺すことを目 
的として作られた、小振りの剣。軽く 
て扱いやすいといラ長所を持つ。 





レザーグローブ 


獣の皮をなめして作ら 
れた革製のグロープ。 
武器としては気休め程 
度の威力で、ないより 
はましといったぐらい。 


ニードルグラブ 


レザー グローブの打擊部に鉄の刺を付 
けたグローブ。パンチとともに、敵を 
ズタズタにすることができる。 


アイアンナックル 


4本の指にはめて、敵にパンチ攻 
撃を浴びせる、ス t 
リートファイター 
御用達の最もポピ 
ユラー な 武器。 


敵にパンチ攻 mm ^； _ . 


人.\ 
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バゼラード 


<さび型の刀身を持つ両刃のナイ 
フ。刺すことはもちろん、斬擊に 
も使える優れものだ。. 


ダガー 


戦闘で使用するナイフ系 
の武器の中では、最も有 
名。刃は、薄く短めで、 
その切れ味は抜群。 


□ッド 

アンジェラ専用武器 

ウイツチスタッフ 


駆け出しの魔術師が好 
んで使ろ杖。 攻擊 力は 
高くはないが、木の 
杖よりはましだろろ。 



レイル 

シャルロット専用武器 


ウツドフレイル 



木製ではあるが、頑丈 
な樫の木で作られたフ 
レイル。初心者には、 
もってこいの武器だ。 


リース専用武器 

ロングスピア 

敵を貫きダメージを与 
える長めの槍。プ□ン 
ズランスより大きめの 
刃を持っている。 


フリントナイフ 

ナバール盗賊団愛用のナイフ。殺 
傷力はあまりなく、譲身用として 
使われる場合が.多い* 


木の杖 

実戦での使用よりは、儀式的なこ 
とに用いられることが多い木製の 
杖。攻擊力はあまり期待できない。 

スタッフ 

打擊系の攻撃を行ラ上でもそれな 
りの効果を発揮する杖。先端を鉄 
で補強しているのが特徴。 


からざお 


フレイルとい^には、あまりにも 
' 心ちとない木製の武器。 攻擊力 も 
たいした期待はできない。 

ポールチェイン 

打擊 部に鉄球を使用 
したことで、実戦でもかなり効果 
を発揮できる作りのフレイル。 



ブロンズランス 


木の棒に青銅の刃を<< 

片手用の槍。アマゾネス軍の一般 
兵が使用している槍でもある。 


フラメア 


長い柄と薄い刃を持つ槍。敵を突 
き刺したり、切りつけたりもでき 
るため、使い勝手がいい6 .. 








防具 


防具は、大きく分けて、錯、 
盾、兜、リングの4種類に 
分かれており、身体の各 
部をそれぞれ敵の攻擊か 
ら守ってくれます。 


よろい 


ちびっこ□ーブ 

儀式などに用いられる 
M 共用のローフ。シャ 
] ットの専用防具。 


木綿の道竃 




コトンキルト 


鎧といラより、服に近い布製 
の着用品。実戦ではあまり役には 
立たない。ホークアイの専用防具。 

キルテッドレザー 

革製の半身を守る鎧。軽量で動き 
.やすいが、やや防御力に不安があ 
る。デュランの専用防具。 


木綿の ローブ 

厚めの木綿で作られた□—フ。強 
力な敵の攻撃には耐えられない。 
|ジヱラの専用防具。 

パッチドレザー 

肩や胸部など、部分的に補強され 
た革製の II 。軽くて女性向きとさ 
れている。 i リースの専用防具。 


格闘家が好んで着用す 
る布製の道着。ケヴィ 
ンの専用防具の1つだ。 


たて 


水竜のたて 

中心に青い竜が彫られ 
たたて。水系の攻擊に 
よるダメージを軽減す 
る力を持っている。 


灼熱のたて 

燃え盛る炎を象っ 
た構造を持つたて u 
火系の攻撃による 
ダメージを軽減す 
る力を持っている。 









かぶと 


サークレツト 


W 羽根付きリポン 



羽根飾りのついたか 
わいらしいリボン。 
リースの専用防具。 


バンダナ 


布を畳んで、頭に 
巻き付ける 
はちまき状 
の防具。ケビ 
ンの専用防具。 


草のバイザー 


前頭部を特に守るよラ 
な構造を持つかぶと。 
デュランの専用防具。 


美しい細工が施されたリング状の 
装身具。防具というよりは、飾り 
に近い。アンジェラの専用防具だ。 



ねこミミフード 



猫の耳を思わせる飾りのつ 
いたお子さま用のフード。 
シャル□ットの専用防具。 


皮の帽子 


なめし革を何枚が 
継ぎ足して作られ 
た 帽子。 ホーク 


草のくびわ 

首まわりを守るちょっと変わった 
革のこて 品。素材が草であるだけに防御力 

は低い。ケヴィンの専用防具。 




ジュエルリング 


宝 

な指輪 


ヴァンプ レース 


宝石をあしらったおしゃれ 
な指輪。防具というよりは飾り 
に近い。アンジ I ラの専用防具。 


カギあけピアス 


盗賊が盗み'に入るときに、鍵の代 
わりとしても使用する特殊なピア 
ス。ホークアイの専用防具。 


布を何回が腕に巻き付 
けるようにして腕を保 
護する防具。リースの 
専用防具の1つ。 


ビーだま IJ ング 

キラリと輝く大きなビー玉がはめ 
込まれたオモチャの指輪。シャル 
□ットの専用防具。 
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HEAL 

回復 アイテム 

傷ついたり病気に 
なったりした仲間 
を救^のが、ここ 
で紹介する7つの 
回復アイテムです。 

まんまるド□ツプ 

HP を最大で100回復します。 

ぱつくんチヨコ 

HP を最大で250回復します。 

はちみつドリンク 

HP を最大まで回復します。 

魔法のクルミ 

MP を最大まで回復します。 

ブイブイ草 

毒 • チビつこ等のステータス異常を回復。 

星<ずのハーブ 

戦闘不能以外のステータス異常を回復。 

天使の聖杯 

戦闘で倒れた仲間を完全回復します。 

SPECIAL 

特殊アイテム 

特別な効果をちた 
らす不思議なアイ 
テムです。魔法の 
□ープと夢見草は 
お店で買えます。 



魔法の□—プ 

ダンジョンから脱出できます。 

夢見草 

昼と夜を入れ替えることができます。 

二卜□の火薬 

入手すると大砲に乗ることができます^ 

チビつこ八ンマー 

チビつこに変身することができます。 

ぴ一ひやら笛 

ブースカブーを呼び出すことができます。 

風の太鼓 

フラミーを呼び出すことができます。 
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ATTACK 

攻撃アイテム 

戦闘中に使用する 
ことで，敵にダメ 
ージを与えること 
のできるアイテム。 


ダー ツ 

先の鋭い殺傷力のあるダーツです。 

ハンドアツクス 

投てき用の小振りのオノです。 

手裏剣 

異国から伝わる手投げ用の武器です。 

パンプキンボム 

強い破壊力を持つカポチャ爆弾です。 



魔法アイテム 


i 


I 




晷 


大地のコイン 

ダイヤミサイルの効果を発揮します。 

ノームの像 

アースクエイクの効果を発揮します。 

パジリスクのキパ 

ストーンクラウドの効果を発揮します。 

パレッテのウロコ 

プロテクトアップの効果を発揮します。 

ニードリオンの圈 

スピードダウンの効果を発揮します。 

モール ペアのツメ 

ダイヤセイパーの効果を発揮します。 



氷のコイン 

アイススマッシュの効果を発揮します。 

ウンディーネの像 

メガスプラッシュの効果を発揮します。 

白竜のキパ 

コールドブレイズの効果を発揮します。 


マインドアップの効果を発揮します。 


パワーダウンの効果を発揮します。 


アイスセイパーの効果を発揮します。 




ファイアポールの効果を発揮します。 

エクスプ□ードの効果を発揮します。 


ブレイズウォールの効果を発揮します。 


ハ°ワーアップの効果を発揮します。 


マインドダウンの効果を発揮します。 


フレイムセイパーの効果を発揮します。 

蘇;，. 



エアプラストの効果を発揮します。 


サンダーストームの効果を発揮します。 

ハーピーのキパ 

サイレンスの効果を発揮します。 

ビーのゥロコ 

スピードアップの効果を発揮します。 

ギャルビーの曜 

プロテクトダウンの効果を発揮します。 

セイレーンのツメ 

サンダーセイパーの効果を発揮します。 


46 




























































SEED 

種 



お店では決して買えないアイテムがこの種 
です。これは、各町や村のお店に置いてあ 
る植木鉢に植えることで、各アイテムを育 
てて入手する、といろものです。ただし、 
たとえば「アイテムの種」を植えたとして 
も、何のアイテムが育つがは不明。成長し 
てがらのお楽しみとなります。時には思わ 
ぬ強カアイテムが手に入るかもしれません。 


アイテムの種 
ふしぎな種 


魔法の種_ 

武器 • 防具の種 
飛び道具の種 
999 の種 


精霊魔法と同等の効果を発揮するのが、ここで紹介する魔法アイテムです。 
その数は48。精霊魔法とまったく同じ数です。ただし、どのアイテムも、 
味方1人あるいは敵1体と、単体にしか効果を発揮しません。 


マイコニドの B 

スリープフラワーの効果を発揮します。 

プチドラゴンの曜 

ポイズンパプルの効果を発揮します。 

ドリアードの像 

トランスシェイプの効果を発揮します。 

グレルの油 

オーラウェイプの効果を発揮します。 

マタンゴの油 

カウンタマジックの効果を発揮します。 

ク□ウラーのツメ 

リーフセイパーの効果を発揮します。 



月のコイン 

ルナティ、ソクの効果を発揮します。 

ルナの像 

ハーフパニッシュの効果を発揮します。 

チビデビルの圈 

ボディチェンジの効果を発揮します。 

ポ□ビンの油 

ライフフースターの効果を発揮します。 

ウルフデビルの油 

エナジーボールの効果を発揮します。 

カーミラのツメ 

ムーンセイバーの効果を発揮します。 



光のコイン 

ホーリーポールの効果を発揮します。 

ウイスプの像 

セイントビームの効果を発揮します。 

ポトの油 

ヒールライトの効果を発揮します。 

ぱつ <んの油 

マジックシールドの効果を発揮します。 

マーマポトの油 

ティンクルレインの効果を発揮します。 

パーパポトのツメ 

セイントセイパーの効果を発揮します。 



暗闇のコイン 

イビルゲートの効果を発揮します。 

シェイドの像 

ダークフォースの効果を発揮します。 

ゴーストの瞳 

デス•スペルの効果を発揮します。 

スペクターの瞳 

アンティマジックの効果を発揮します。 

シャドウゼロの瞳 

ブラックカースの効果を発揮します。 

デーモンのツメ 

ダークセイパーの効果を発揮します。 



囡 

囹 


麗 
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【故障品について】 

お買 I ゝ上げ t ゝただ t ゝた製品が動作しな I 、場合や、何回か遊んだだけでケ¬ 
ムができなくなってしまった場合等は、 ROM カセットに故障内容を書き添え 
て、下記当社あてに、送料着払いにてお送り下さい 3 検査の上、症状が確 
認されたソフトにつ t 、ては、次のように処理させて t 、ただきます。 

〇製造段階での問題点等、当社の貴に帰すべき理由による動作不良の 
場合は、新品ソフトと無償交換 t 、たします。 

〇お客様の不注意による故障や破損、長期の使用による故障等、当社の 
貴によらな t ゝ理由での動作不良の場合は、交換は t 、たしません。ご了承く 
ださい。 

〇リチウム電池の保証は、発売日より5年間とさせていただきます。保証期 
間切れのソフトにつ I 、ては、有償にて電池交換 t ゝたしますので、下記の電 
話番号にてお問 t ゝ合わせください。 

〇ソフトを送る際には、必ず梱包をしてください。万一の郵便事故による紛 
失、破損等に.つ t ゝては当社では保証できませんので、何卒ご了承ください。 
〇尚、誠に勝手ながら中古品につきましては保証の対象外とさせていただ 
きます。ご了承ください。 

あて先 

〒153東京都目黒区下目黒 1—8-1 アルコタワ- 9 F 
株式会社スクウェア故障係 

PHONE 03 — 5496—7117( 月 ~ 金/10:00〜18:00祝日を除く） 
※ゲームの攻略法やデータなど、内容に関するご質問は、誠に勝手ながらお 
受けいたしかねますので、何卒ご了承ください。 


^QUJLRE^OFT 

発売元株式会社スクウェア 

©1995 スクウェア 
キャラクターイラストレーション:結城彳言輝 
ワールドマップイラストレーション:磯野宏夫 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL 

本品は日本国内だけの販売および使用とし 
また商業目的の貨貸は禁止されています 


PROHIBITED. 
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